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B Despre utilizarea acestui manual

* Acest manual de baza contine o scurta prezentare a functiilor aparatului
X Mark | Pro, specificatii si masuri de precautie in utilizare.

* Pentru a va familiariza cu X Mark | Pro, puteti citi Exemplele de calcul
pentru o serie de exemple, proceduri de operatii si domeniul de calcul al
principalelor functii.
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<Indicatori de stare>
: Tasta Shift
. Tasta alpha
. Memorie independenta
: Stocare In memorie
: Rechemare memorie
1 Mod statistic
. Mod de calcul cu numere complexe
: Mod de calcul matricial
. Mod de calcul vectorial
: Mod de calcul cu ecuatii
. Mod Degree/Grade
: Mod Radian
: Mod Gradient/Centezimal
: Setdre numar fix de zecimale
. Notatie stiintifica
. Mod afisare Line / Liniar
. Sageata in sus
. Sageata in jos
: Afisaj cu mai multe operatii

Notiuni de baza

PORNIREA, OPRIREA

B La prima utilizare:
1. Indepartati folia de izolatie a bateriei, apoi incércati bateria si
porniti calculatorul.

2. Apasati pe =] pentru a reseta

calculatorul.
PORNIREA: Cand este apasat.
OPRIREA: sunt apasate.
B Functia de oprire automata:

Cand calculatorul nu este utilizat timp de aproximativ 7 minute,
acesta se opreste automat.

Ajustarea contrastului afisajului

W Apasati pe [¥][6](6: 4 CONT P ), accesati ecranul

Ajustare contrast afisaj.

COMTRRAET

LIGHT CARK
C41] Cel

Apasati pelzlpentru a micsora contrastul afisajului.
Apasati pe [| pentru a mari contrastul afisajului.
Apasati pe [ca|sau pe pentru a confirma si a goli ecranul.

B Pentru a initializa contrastul LCD-ului, apasati pe =]

cand nu sunteti in ecranul Ajustare contrast ecran.




Selectarea MODULUI Meniul de functii ale aplicatiilor (Apps Cheie)

Meniul pentru aplicatii contine functiile matematice pentru fiecare
a i -MODE PR g ’ . . ..
W Apasatipe pentru a accesa ecranul Selectare mod de calcul. mod de calculare. In fiecare mod de calculare, functiile aplicatiilor

W Apasati[*]/[v]pentru pagina urmatoare/anterioara. sunt diferite
si numarul corespunzator pentru a intra ih modul

. . v — . . A de calcul.
é E$H$ 3 EEEE Apsati[z]/ [ 1:INER  Z:RATIO B Apasati”ees] pentru a intra in meniul aplicatiilor.
StEGXH &: TAELE pasal | Apasati[*] /[v] pentru pagina urméatoare/anterioara.
TIMATHA SIVWCTR

i) COMP Mode i) CPLX Mode
Mod LCD

; 1im Lipree 21 ka+hi
Indicator S Max i SIArS 4ICon. 3

1] COMP | Calcule normale g ECE SiReal  GrlImad
[2] |cPLX | Complexul de caloul numarul de | CPLX

STAT Statistic si de regresie STAT

calcule

Operatie

iii) STAT Mode
1:Twpe Z:Dats 1:Twpe ZiData

Calcule care implica specifice SIEMit  433-3UM SIEdit 413-3UM
[4] |BASE | Jacule care Impica sp SrE-VAR BIE-PTE 5:S-WAR £:S-PTS

TiDistr TiDistr SiRes
El EQN Ecuat'ia SOIUt'ie In SD mode - In REG mode

[6] TABLE | Functia de masa generatie iv) BASE Mode

. v
MATX | Matrix calcule irand  Fror

- el d:xror | Apasatifv]/[*]
VCTR | Calcule vectoriale Eipot  BiMea
E”Il INEQ | Calculul inegalitétilor
v) EQN Mode

[vooe] [ |[ 2] | RATIO | Calculul rapoartelor v

112 unknomWn ERH <) l:uad  EGH
TR, Z!3 Unknown E&M ssati : i
B Modul (implicit) initial este COMP. S d UREROWE EGM Apasati[+]/[£] %Eﬂg;% EEH




vi) MATX Mode

ZiMatA  4:MatE > Zilde  4:Add
SiMatc GimMatD | Apdsalil/[E] | 2inn
TiMatAns

1:0im_ Z:Data <) 1iDet  z:iTrn

vii) VCTR Mode viii) INEQ Mode

lei0dim Z:hata liguad IHER
SiWCEA d4iVCtE ZiCubic IMER
SivCotC Gt SiEuart INER
TiWCLAnE Si0Dot

Ratio Mode

b=Hid
b=ci K

a
a

1
Z

W Apasati pentru a iesi din meniul aplicatiilor.

Meniul de configurare al calculatorului

W Apasati pe [shit] pentru a accesa meniul de configurare
al calculatorului; apasati pe[* | /[ v ] pentru pagina urmétoare /
anterioarad.

v
l:Maths ZiLikha lrabsc ZidAC
Zines  4iRad ) | ICRLE a:sTAT

S:gra EiFix Apgsatilv]/[*] | 51 Dizp  E:4COMTE
TISCi  &fMoFm

B Pentru a selecta formatul de introducere si formatul de
rezultat afisat al calculatorului [1] Maths sau [2] Line

[1] Maths - (modul Matematic): Modul Maths

Majoritatea intrarilor si a rezultatelor unui —
T

calcul (de ex., fractii, PI, numarul radacind =i E
=

patrata) sunt prezentate in formatul unui

manual de matematica.

[2] Line - (modul Liniar): Majoritatea Modul memz
intrarilor si a rezultatelor unui calcul sunt 1531
prezentate in formatul de linie. lar pictograma 1.224744871
,LINE / LINIAR" va fi afisata.

Pentru STAT, EQN, MATX, VCTR modul, formatul de intrare &
Display va comuta automat la modul de linie.

Pentru a selecta unitatea de masura pentru unghi [3] Deg,
[4] Rad sau [5] Gra

[3] Deg: unitatea pentru unghiuri in grade

[4] Rad: unitatea pentru unghiuri in radiani

[5] Gra: unitatea pentru unghiuri in grade centezimale

90° = %-radiani = 100grade

Pentru a selecta afisarea cifrei sau a notatiei [6] Fix, [7] Sci sau
[81 Norm
[6] Fix: numar fix de decimale, apare [Fix 0 ~ 97], specificati numarul
de cifre zecimale apasand pe [0] - [9].
Exemplu: 220 + 7 =31.4286 (FIX 4)

=31.43 (FIX2)

[7] Sci: notatie stiintifica, apare [Sci 0 ~ 97], specificati numarul de
cifre semnificative apasand pe [0] - [9].
Exemplu: 220 + 7 =3.1429x 10" (SCI 5)

=3.143x 10" (SCl 4)

[8] Norm: notatie exponentiald, apare [Norm 1 ~ 27], specificati
formatul notatiei exponentiale apasand pe [1] sau [2].

Norm 1: Notatia exponentiala este utilizata automat pentru valorile
intregi cu mai mult de 10 cifre si pentru valori zecimale cu mai mult
de DOUA cifre zecimale.




Norm 2: Notatia exponentiala este utilizatd automat pentru valorile
intregi cu mai mult de 10 cifre si pentru valori zecimale cu mai mult
de NOUA cifre zecimale.

Exemplu: 1+ 1000 = 1x10-3 (Norm 1)
=0.001 (Norm 2)
Pentru a selecta formatul fractiei[1]1ab/csau[2]d/c

[1]ab/c:indica afisarea fractiei compuse
[2] d / c:indica afisarea fractiei supraunitare

Pentru a selecta formatul de afisare numar complex [3]
CLPX ([1]A+bisau[2]r<g )

[1] A + BI: specifica coordonate rectangulare

[2] R:6 <specifica Polor Coordonate

Pentru a selecta formatul afisajului statistic [4] STAT ([1] ON
sau [2] OFF)

[1] ON: afiseaza coloana FREQ (Frecventd) in ecranul Introducere
date statistice

[2] OFF: ascunde coloana FREQ (Frecventa) in ecranul Introducere
date statistice

Pentru a selecta formatul afisajului punctului decimal [5] Disp
([1] Dot sau [2] Comma)

[1] Dot: specifica formatul punctului pentru afisarea rezultatului
cu punct zecimal

[2] Comma: specifica formatul virgulei pentru afisarea rezultatului
cu virgula zecimala

Pentru a ajusta contrastul afisajului [6] E] CONT E]
Consultati sectiunea, Ajustare contrast afisaj”

Inainte de a utiliza calculatorul

B Verificati modul curent al calculatorului

Verificati indicatorii de stare care specificd formatul afisajului (COMP,
STAT, TABLE) si setarea unitatii de mdsura pentru unghiuri (Deg, Rad,
Gra) pentru modul curent de calcul.

B Reveniti la configurarea initiala

Apésati pe [s [=] (YES/DA) pentru a reveni la

configurarea initiala a calculatorului
Mod calcul : COMP
Format intrare / iesire : Maths
Unitate unghi :Deg
Afisare cifre :Norm 1
Format afisare fractie :d/c
Introducere date statistice : OFF
Format punct zecimal : Dot

Aceastd actiune nu va sterge variabilele memorate.

M Initializati calculatorul

Daca nu sunteti sigur de setarea curenta a calculatorului,

vd recomanddm sd initializati calculatorul (mod calcul ,COMP”,
unitate unghi,Degree / Grade” si sa goliti memoria de reluare si
de variabile) si contrastul ecranului LCD, ap&sand

(All /Toate) [=] (YES /DA) [ca] .




Expresii Introducerea si valori

Capacitatea de introducere

X Mark | Pro va permite sd introduceti un singur calcul de pana la

99 de octeti. Cand capacitatea de introducere ramane sub 10 octeti,
cursorul de introducere se modifica de la, |”1a, B’ notificand astfel
ca memoria este redusa.

Editarea intrarii

B Intrarea noud incepe din partea stanga a afisajului. Dacd datele
intrdrii au mai mult de 15 caractere (in mod line) / 16 caractere
(matematicd Mode), linia va defila progresiv catre
dreapta. Puteti defila inapoi catre stanga utilizand E]ﬂ E] pentru
a examina intrarea.

B Omiteti semnul de inmultire si parantezele de inchidere.
Exemplu: 2 x log 100 x (1+3) = 16

1. Omiteti semnul de inmultire (x)
- Introduceti inaintea unei paranteze de deschidere [ (_|:
1x(2+3)
- Introduceti inaintea functiilor stiintifice care includ paranteze:
2 xcos(30)
- Introduceti inaintea functiilor numerice aleatorii
- Introduceti inaintea variabilelor (A, B, C, D, X, Y, M), d, [
2. Functiile stiintifice se afiseaza impreuna cu parantezele
de deschidere. Exemplu: sin(, cos(, Pol(, LCM(.... Trebuie
sa introduceti argumentul si parantezele de inchidere
3. Puteti omite ultima paranteza de inchidere care precede

[=], [M#], ], [shift] si o).

B Modul de introducere prin inserare sau suprascriere
Tn modul Liniar, puteti utiliza pentru introducere modul INSERT
sau suprascriere.

- Tn modul Insert (modul implicit de introducere), cursorul este
reprezentat de o linie verticala intermitentd, | " pentru
inserarea unui nou caracter.

- In modul de suprascriere, apasati pe tasta pentru
a schimba cursorul intr-o linie orizontala intermitenta () si
ainlocui caracterul de pe pozitia curenta a cursorului.

In modul Matematic, puteti utiliza doar modul de inserare.

Ori de cate ori formatul afisajului se modifica de la Liniar la
Matematic, va comuta automat la modul inserare.

B Stergerea si corectarea unei expresii
In modul de inserare: Deplasati cursorul catre dreapta caracterului
sau al functiei care trebuie stearsa, apoi apasati pe .

In modul de suprascriere: Deplasati cursorul sub caracterul sau
functia care trebuie stearsa, apoi apasati pe .

Exemplu: 1234567 + 889900
(1) inloculrea unel valori introduse (1234567 —»1234560)

(2) Stergere (1234567 —1234560)
(3) Inserare (1234567 —>1234560)




Introducerea si rezultatul afisat in modul Maths / Matematic

B In modul Maths / Matematic, intrarea si rezultatul afisat al fractiilor
si al anumitor functii (log, X2, X3, x4 vm, 3/m, W, x", 10% e Abs)
sunt prezentate in formatul scris de mana / matematic. ......
(1) Unele expresii introduse fac ca indltimea unei expresii de
calcul sa o depaseasca pe cea a ecranului. Capacitatea
maximd de introducere: 2 ecrane afisate (31 puncte x 2)
(2) Memoria calculatorului limiteaza numarul de functii si de
paranteze care pot fiintroduse intr-o singura expresie.
Tn acest caz, impartiti expresia in mai multe parti si calculati separat.
(3) Daca o parte a expresiei introduse este taiatd dupa calcul,
in ecranul rezultatului afisat puteti apdsa pe E] sau pe E] pentru
a vizualiza expresia completa.

Gama de intrare si mesaje de eroare

B Precizie de calcul, gama de intrare va rugam sa consultati

pentru EX #6

Erorile sunt cumulative si se pot amplifica in cazul
calculelor consecutive. Acest lucru este valabil si cand
se efectueaza calcule consecutive interne, in cazul
functiilor A(xY), %/y, 3/, x!, nPr, nCr etc.

B Afisarea rezultatelor utilizand /-

Rezultatele de cautare pot fi afisate utilizand v~ in toate

cazurile de mai jos:

1. Cand rezultatele intermediare si finale ale calculului sunt
afigsate in forma de mai jos:

Lavb  dVe
004

0=a<100, 1=d<100
0=<bh<1000, I=e<1000
1=c<100, 1= f <100

2. Cand numarul de termeni din rezultatul calculului intermediare si

finale care implica ,/~unul sau doi.

Ordinea operatiilor
Calculatorul va determina automat prioritatea de operatie a fiecdrei
comenzi individuale, dupd cum €14

Exemplu:

= =
=] (-2)2=4

Exemplu 1:

(=] (2] [ [=]

Exemplu 2:
M= 2 EECAE

Stive de calcul

B Acest calculator utilizeaza zone de memorie, denumite ,stive’,
pentru a memora temporar valori numerice (numere) si comenzi
(+, -, x...) in functie de prioritatea lor din timpul calculelor.

B Stiva numerica are 10 niveluri, iar stiva de comenzi are 128 de
niveluri. O eroare de stiva [Stack ERROR] intervine ori de céte ori
ncercati sa efectuati un calcul care depaseste capacitatea stivelor.

B Calculele sunt efectuate in secventa respectand,Ordinea operatiilor”.
Dupa efectuarea calculelor, valorile stocate pe stiva vor fi eliminate.

1+271=0.1591549431



Mesaje de eroare si locator de eroare

Calculatorul este blocat cat timp un mesaj de eroare este afisat pe
ecran care detaliaza cauza erorii.
pentru a sterge mesajul de eroare, apoi reveniti

la afisajul initial al ultimului mod.
B Apasati pe sau pe E] pentru a afisa expresia introdusa avand

cursorul pozitionat langa eroare.
pentru a sterge mesajul de eroare, goliti istoricul
memoriei de reluare, apoi reveniti la afisajul initial al ultimului mod.

B Apasati pe

W Apésati pe

Mesaj de eroare

Cauza

Actiune

Math ERROR

Rezultatul intermediar sau
final este in afara intervalului
de calcul permis.

Oincercare de efectuare a unui
calcul utilizand o valoare ce
depaseste intervalul de intrare
permis.

Ofincercare de efectuare a unei
operatii ilogice (impartirea la
zero etc.)

Verificati valorile introduse

si asigurati-va ca suntin
intervalele permise. Acordati o
atentie deosebita valorilor din
memorie.

Stack ERROR

Capacitatea stivei numerice
sau a stivei de operatori este
depasita.

- Simplificati calculul.
« Impartiti calculul in
doua sau mai multe parti.

Syntax ERROR

Oincercare de efectuare a unei
operatii matematice nevalide.

Apésati pe[« Jsau pe[ »]pentru
a pozitiona cursorul pe eroare,
efectuati corectiile
corespunzatoare

Insufficient
MEM

Rezultatul calculului parametrilor
modului Function Table / Tabel
de functii a dus la generarea
amai mult de 30 de valori

X pentru un tabel.

Restrangeti intervalul calculului
pe baza de tabel modificand
valoarea de inceput, de sfarsit
si pasul si incercati din nou.

EROARE
dimensiune
(numai in cazul
matricelor sau
vectorilor)

« Dimensiunea (coloana
rand) este de peste.

« O incercare de a efectua o
matrice ilegal / vector de
functionare.

Apasati[« ]sau[ »]pentru
afisarea locatiei erorii si
pentru realizarea corectarilor
necesare.
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Mesaj de eroare Cauza Actiune

Can’t Solve Calculatorul nu poate obtine « Verificati pentru erori in
ERROR o solutie. ecuatia pe care il intrare.
(numai in « intrare o valoare initiala
functia SOLVE pentru variabila solutie
(REZOLVA) care este aproape de
solutia asteptata si
ncercati din nou.

EROARE < Ecuatia nu este corecta. « Corecteaza ecuatia pentru
variabila « Ecuatia nu include variabila a include variabila X.
(numai in functia X. « Corecteaza ecuatia pentru
SOLVE « Variabila data drept solutie a se potrivi variabila solutie
(REZOLVA) nu este similara cu variabila | i exprimare.

specificata din expresie. (a se vedea p.94)

EROARE Timp * Calculul se incheie fara « Revizuirea starea care se
expirat conditie care se incheie fi incheie si incercati din nou.
(numai in cazul indeplinite. (a se vedea p.95)
calculelor
diferentiale i
integrale)

Argument Utilizare necorespunzatoare Apasati [« ]sau[*] pentru
ERROR a unui argument. afisarea locatiei erorii si
pentru realizarea corectarilor
necesare.

Calcule de Ba

B Apasati pe m pentru a accesa modul COMP.

M In timpul calculului, calculatorul afiseazi doar indicatorii (fara
rezultatele calculului). Puteti apésa pe tasta pentru a
intrerupe operatia in curs.

Calcule aritmetice EIEIE|

+ Pentru a calcula cu valori negative (excluzand exponentul negativ)
incadrati-le intre paranteze.
» Acest calculator acceptd 99 de niveluri de expresii intre paranteze.

EX #8




Calcule cu ajutorul memoriei e

Variabile de memorie

+ Sunt 19 variabile de memorie (0 -9, A-F, M, X siY), care stocheaza
date, rezultate sau valori dedicate.
Stocati date in memorie apdsand pe + variabila de
memorie.
Rechemati valori din memorie apasand pe[RCL] + variabila de
memorie.
Continutul memoriei poate fi sters apasand pe @ +
variabila de memorie.

Exemplu: 23 + 7 (stocare in A), calcul sin (memorie A), stergere
continut memorie A

Memoria independenta
Memoria independenta utilizeaza aceeasi zond de memorie
ca si variabila M. Este convenabila pentru calcularea totalului
cumulat doar prin apasarea pe (addugati in memorie) sau
pe (extrageti din memorie)
Continutul memoriei este retinut chiar dacd ati oprit calculatorul
Stergeti memoria independenta (M) apasand pe

Stergeti toate valorile din memorie apasand pe 2(MCL)[=]

Memoria de raspuns

- Valorile introduse ale celui mai recent rezultat de calcul vor fi
automat stocate in Memoria de raspuns ori de cate ori apdsati
pe =], [shift] [=], [shift][™_], . Memoria de raspuns
poate retine pana la 18 cifre.
Rechemati si utilizati cel mai recent rdspuns stocat in memorie
apasand pe .
Memoria de raspuns nu este actualizatd deoarece s-a efectuat
o operatie gresita.
Continutul memoriei de raspuns poate fi mentinut chiar daca
se apasa , daca se modifica modul de calcul sau se opreste
calculatorul. ...... €A

[ N G )

Calculatorul ofera suport pentru calculul fractionar si pentru conversia
intre fractie, rezultat cu punct zecimal, fractie compusa si fractie
supraunitara.
Mai jos sunt prezentate diferitele formate de intrare / rezultat ale
afisajului in diferite moduri de configurare
«  Specificati din meniul de configurare formatul afisajului pentru
rezultatul calculului fractionar fie la fractie compusa ( =g ),
fie la fractie supraunitara ( 5 ).
In setarea implicit3, fractiile sunt afisate ca fractii supraunitare ( -5 ).
Rezultatul afisat ca fractie compusd este disponibil numai dupa
setarea (mF ) din meniul de configurare.

Calcule fractionare

Fractii supraunitare
(d/c)

Fractii compuse
%a b/c)

Modul Maths / n

Matematic 3

Modul Line/Liniar 1_]3 323

B Apdsati pe pentru a comuta rezultatul unui calcul intre
formatul fractionar si cel zecimal.

B Apasati pe [Shif pentru a comuta rezultatul unui calcul intre
formatul de fractie supraunitara si cel de fractie compusa.

B Rezultatul calculului va fi afisat in format zecimal in mod automat ori
de céte ori numarul total de cifre al unei valori fractionare (intreg +
numarator + numitor + marcaje de separare) depdseste 10.

B Calculul fractionar fiind compus cu valori zecimale, rezultatul
va fi afisat in format zecimal.

Fractie «— Conversia punctului zecimal

Calcule cu procente
EX #12




Calcule cu grade, minute, secunde

Utilizati tastele pentru grade (ore), minute si secunde pentru
a efectua un calcul sexagesimal (sistem de notare in baza 60) sau
pentru a converti valoarea sexagesimala in valoare zecimala.

Calcule Grade-minute-secunde «— Conversia punctului
zecimal EX #13

Reluare si operatii multiple

B Functia de memorie de reluare
Memoria de reluare este disponibild doar in modul COMP.
Dupa efectuarea calculului, intrdrile pentru calcul si rezultatul
vor fi stocate automat in memoria de reluare.
Apasand pe[ v | (sau pe[4]) puteti relua istoricul intrarii si al
rezultatului calculului efectuat.
Dupi ce ati obtinut pe afisaj rezultatul calculului, apasati pe [« ]
sau pe [ »]pentru a edita expresia de introdus sau rezultatul.
Dacé indicatorul [> este pe partea dreapta a rezultatului afisat
al calculului, trebuie s apasati pe sipef« Jsaupe[ »]
pentru a derula un calcul.
Memoria de reluare este golitd cand apasati pe
1. Initializati configurarea calculatorului cu E]
2. Modificati de la un mod de calcul sau de afisaj la un altul.
3. Apésati pe tasta [ oN_].
4. Apasati pe pentru a opri calculatorul.

B Functia Multi-declaratii
« Folositi un colon [_:] pentru a pune doud sau mai multe
expresii de calcul impreuna.
» Prima declaratie executat va avea "Disp" indicator, i "Disp"
icoana va disparut dupa ultima declaratie este executata.
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Calcule cu valori constante Shift

X Mark | Pro poate memora 79 valori de constante; puteti intra in (sau
iesi din) meniul de selectie a valorilor de constante apasand ,
dupé care se va afisa urmatorul ecran:

1—79 00
me mu aop

Input
4mP Mn

o Puteti trece la pagina urmatoare sau anterioara de selectie
a valorilor apasand sau

® Pentru a selecta valoarea unei constante, apasati una din tastele
sau E] . Cursorul de selectie se va deplasa la stanga sau
la dreapta pentru a sublinia simbolul constantei si, in acelasi timp,
linia inferioara a ecranului va afisa valoarea constantei al carei
simbol este subliniat.

¢ Constanta al cérei simbol este subliniat va fi selectata cand apasat E]

¢ Puteti obtine imediat valoarea constantei daca introduceti codul
acesteia si apasati E] cand cursorul de selectie se afla sub 0 0.

* Pentru Tabelul constanta va rugdm séa consultati

Conversii metrice

Calculatorul dispune de 172 perechi de conversie ce va permit sa

convertiti un numar din sau in unitati metrice specificate.

© Apasati[cowt], dupa care puteti intra in meniul de conversie.

e Existd 8 pagini de categorii (distanta, suprafata, temperatura,
capacitate, greutate, energie si presiune) continand 36 simboluri
metrice; puteti apasa E sau E| pentru a schimba pagina cu
categoria de selectie.

o Intr-o pagina de categorie, puteti deplasa cursorul de selectie la
stanga sau la dreapta, apasand [« | sau [ »]

® Puteti reveni imediat la modul de calcul, apasand tasta[con]in
paginile de selectare a categoriilor. Dar, dupa selectarea unitatii
de baza a conversiei, apasarea tastelor E E| sau[covnu mai are efect.




e Daca rezultatul conversiei se afla in afara domeniului valorilor
afisate, pe linia inferioara a ecranului se afiseaza [ ERROR]. Utilizatorul
nu poate apasa pentru a selecta valoarea depasitd, dar poate
alege una din urmatoarele solutii:

Varianta A- Continuare cu selectarea altei valori de
conversie, apasand [« ] sau[ »].

Varianta B - Stergerea ecranului cu [_on_|sau si

trecerea la o alta selectie.
Varianta C - Apé&sarea tastei[covi]pentru a reveni la ecranul
de calcul anterior.

Exemplu: Convertiti 10 + (5 ft2— m2) = 10,4645152

Functionale calcule stiintifice

W Apasati pentru a introduce modul COMP.
W n=3.1415926535897932324
W e =2.7182818284590452324

Ridicare la patrat, radacina, ridicare la cub, radacina cubica,
ridicare la putere, extragere radical, valoare inversa si Pi

Logaritmi, logaritmi naturali, antilogaritmi si logaritmi
cu doua variabile
EX #20

Conversia unitatii pentru unghiuri

Setarea unitatii pentru unghiuri a calculatorului este ,Grade”. Apasand
accesati meniul de configurare pentru a modifica unitatea
la,Radian” sau,,Centezimal”:

liMaths ZiLine
a0
s Era iFix
TiEci S Morm

Apasati pe tasta numerica corespunzatoare sau pentru
unitatea de unghi doritd. Apoi afisajul va arata indicatorul [B] , [J, [€]
corespunzator.

Convertiti un unghiintre, Grade’;,Radian” si,Centezimal” apasand ]

] Zr¥
HEl

1
]

Apoi apasand pe [ 1], [2]sau pe convertiti valoarea afisatd in
unitatea pentru unghiuri selectata. ...... EX #21

Calcule trigonometrice

B Inaintea utilizarii functiilor trigonometrice (cu exceptia calculelor cu
functii hiperbolice), selectati unitatea pentru unghi corespunzatoare

(Deg /Rad / Gra), apasand pe .

Setarea unitatii| Introducerea valorii |Introduceti intervalul de valori
unghiului unghiului pentru forma  a rezultatului

Deg Unitati de 15° || <9x10°

Rad Multiplii de 1z T radiani |m<20 ©

|7t| < 10000

Gra Multiplii de ? grade

W 90°= % Radiani = 100 grade centezimale. .....

B Functii hiperbolice (sinh / cosh / tanh), hiperbolice inverse
(sinh/ cosh'/tanh™)

B Apasand pe accesati meniul sub-hiperbolic.

lizink Zicosh
Sitankh  4isink
Sicosh-l & tank-




Permutari, combinari, factoriale si generarea aleatoare Mheaman (Z) Calcul

a numarului
n! H Apasati pe pentru a intra in modul COMP.
(n-r)! l a = incepe, b = capat, ¢ = formula
n!
rli(n-r)!

B Factorial: 3= x(x - D(x=2)...Q0) ...... [REZL Exemplu: insumarea (x +1) 1 - 5 ..... [EPH

B Generarea aleatoare a numerelor

B Permutarea: nPr=

B Combinarea: nCr =

b .
Matematic modul de: y (C) Linia modul de: ¥ (c, a, b)
x=a

Shift : Generati un numar aleator cuprins intre 0,000 i 0,999. Valoare maxima si minima de calcul Valoare
Ida; ::zt:jlt&;utlha;ﬁ/T/‘ta\iae;\;et?c;ormat fractionarin starea W Apasati pe |I| pentru a intra in modul COMP.
’ Il Cel mult cinci valori pot fi calculate EX #29
: Generati un numar aleator intre doua valori intregi
pozitive specificate. Intrarea este impartita prin,.”
EX #25 Modul Dupa Division (Mod) Calcul

* Valoarea este doar un esantion, rezultatele vor diferi de fiecare data. L. X .
® M Apasati pe pentru a intra in modul COMP.

Cel mai mic multiplu comun si cel mai mare divizor comun EX #30
B LCM: Calculati cel mai mic multiplu comun intre (maximum) trei Descompunerea in factori primi

valori intregi.
B GCD: Calculati cel mai mare divizor comun intre (maximum) trei

valori intregi. ...... | ¥ €213

Produs (m) Calcul
.o . N Restul care nu poate fi descompus in factori primi va fi inchis
M Apasati pe [ 1] pentru a intra in modul COMP. in paranteze pepafi§aj. P P
l a = incepe, b = capat, ¢ = formula

» Descompunere a unui numar intreg pozitiv cu pana la 10
cifre in factori primi cu pana la 3 cifre.

Ptact: 0 < X < 99999 99999 (X este un numar intreg)

) b Exemplu: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091) ...... I2&i&H
Matematic modul de: g (c) Linia modul de: T (c, a, b)
x=a

Exemplu: Produs de (x +1) 0 la 5




Observatie M Dupa conversie, rezultatele vor fi automat atribuite variabilelor

+In cazul oricaror calcule, prin apdsarea tastei [Shift sau[=] de memorie X 5i Y. Apasati pe [ X]sau pe pentru a afisa

sau sau veti iesi din afisarea rezultatului descompunerii rezultatele.
n factori primi.
Utilizati meniul pentru configurare pentru a schimba unitatea de
masura pentru unghi (Deg, Rad, Gra) sau configurarea afisajului
digital (Fix, Sci, Norm).
Se va afisa [Math ERROR] dacé valoarea zecimala, fractia sau
valoarea negativa rezultata este eronata sau Pol, Rec, Q...R.
Coordonate carteziene (Rec) ~ Coordonate polare (Pol)

Calculul catului si al restului : Convertiti coordonatele carteziene (x, y) in coordonate
) A . Lo . Apasati X Y
B ,Quotient/Catul” (Q) este rezultatul unei operatii de impartire. polare (é’ 6). Apasati pe pentrursau pe
,Remainder/Restul” (r) este valoarea raimasi intr-o impartire de pentru®. ... [HETEE]
numere intregi. : Convertiti coordonatele polare (r, ) in coordonate

Valoarea catului calculat (Q) si a restului (r) vor fi stocate in . P
variabilele de memorie,C" i, D" atribuite automat. carteziene (x, ). Apasati pe pentru x sau pe

In modul Maths / Matematic, apésati pe [«_]sau pe [ »]pentru pentruy. ... [ @ &7

a derula rezultatul lung al calculului.

|

]

W in modul Line / Liniar, valorile catului (Q) si a restului (r) vor fi Calcularea valorii absolute
|

afisate pe 2 linii.
Doar valoarea catului (Q) poate continua sa fie utilizata la EX #35
urmatorul calcul sau stocata in variabilele de memorie. ...... EX #32

Notatie tehnica
Conversia coordonatelor EX #36

B In coordonate polare, puteti calcula si afisa 8 in intervalul
-180 <0 < 180 (Similar pentru Radjan §i Centezimal) Schimbarea valorilor afisate
" Lndﬁﬁﬁ‘:l,'ewzzﬁ?astﬁmﬁmﬁfif apasatipe [¢ ] sau pe o] pentru B [n modul Maths, apasati pe pentru a modifica valoarea
B in modul Line/ Liniar, (x,y) sau (r, 6) va fi afisat pe 2 linii. rezultatului calculului intre forma fractionard, <> forma zecimalg,
forma x « forma zecimalg, forma v/ < forma zecimala.

B Tn modul Line, apasati pe numai pentru a modifica valoarea
rezultatului calculului intre forma fractionara <> forma zecimalg,
celalalt calcul x i/ va afisa doar valoarea zecimals. ......
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NOTA

+ In unele rezultate de calcul, ap&sand nu se va converti
valoarea de afisare.

» Unele conversie rezultat ecran pot lua o lunga perioada de timp.

(abs] [ 1]

Numerele complexe pot fi exprimate in forma ortogonala (z = a + bi)
sau polara (r£0 ). ,a" reprezinta partea reald a numarului, ,bi”
reprezintd partea sa imaginara (i fiind unitatea imaginara, egala cu
r&dé&cina patrata din -1, v-1), ,r” este valoarea absoluta iar , 6 ” este
argumentul numarului complex.

Axaimaginara (i)

Calcule cu numere complexe

4

0 3 Axa reala

B Apasati pentru a intra in modul CPLX.
B Apasati pentru a selecta tipul de calcul.

Selectarea tipului de numar complex

Exista 6 tipuri de calcule cu numere complexe pe ecranul Tipul
numarului complex; apasati numarul pentru a selecta tipul de calcul
cu numere complexe.

1 ks Zieatbd
SJiAra diConia
SiReal &ilma3a

W Verificati setarea curenta pentru unitéti de unghi (Deg, Rad, Grad).

W Pictograma [ i ] indica faptul ca numarul rezultat contine o parte
imaginara; [ « ]indica faptul ca valoarea afigata este argumentul 6.

B Numerele imaginare consuma o parte din capacitatea memoriei de
repetare.

Conversia forma ortogonala si forma polara

Prin apasarea tastei [1], un numér complex este convertit din
forma ortogonala in forma polara, in timp ce, prin apasarea tastei
[2], se face conversia de la forma polara la forma ortogonala
a numarului complex. ...... EX #38

Calculul valorii absolute si al argumentului
Avand un numar complex in forma ortogonala, puteti calcula

valoarea absoluta (r) sau argumentul () aferent cu tasta ,
respectiv cu tasta. ...... [ € %1

Calculul conjugatei unui numar complex
Daca numarul complex este z = a + bi, conjugata acestuia este

z=a-bi. ... EX #40
Determinati daca un numar complex este real sau imaginar
EX #41

Calcule in baza n si calcule logice

W Apasati pentru a intra in modul Base-n /de baza
pentru numere zecimale (baza 10), hexazecimale (baza 16),
binare (baza 2), octale (baza 8), sau pentru calcule logice.
Sistemul de numarare presetat este cel zecimal, cu indicatorul de
afisare [d]

Pentru a selecta un sistem cu o anumita baza de numarare,

apasati zecimal [d], hexazecimal [H], binar [b] sau
octal [0].

Apésati pe tasta pentru a efectua calcualtions logice, inclusiv:
conexiune logica [si] / [sau], exclusiv sau [Xor], nici exclusiv [Xnor],
completeaza argumentul [nu] si negatie [NEG].




m Daca rezultatul calculului binar sau octal are mai mult de 8 cifre, se va
afisa BTN pentru a indica faptul ca rezultatul mai are o parte. Prin
apasarea tastei puteti comuta intre partile rezultatului.

B Nu toate functiile stiintifice pot fi utilizate daca introduceti valorile
n format zecimal sau exponential. EX #42

Bazi de transformare n
Operatii logice

Calculele statistice

W Apasati pe pentru a accesa modelul de calcul statistic,
iar indicatorul ,STAT" se va aprinde.
B Apisati pe [1] (Tip) pentru a selecta tipul de calcul.

Selectia tipului statistic

Exista 8 tipuri de calcule statistice, dupd accesarea ecranului
Selectie tip statistic, apoi apasati pe numdrul de selectat tipul
calculului statistic.

1:20 Zilin
Freuad  4:Loa
Si€ EXP Siab EXP
TP S Inu

Apasati tasta Calcule statistice

1(sD) Statistici cu o variabila (x)

2 (Lin) Doua variabile, regresie liniara (y = A + Bx)

3 (Quad) Doua variabile, regresie de gradul doi (y = A + Bx + Cx?)

4 (Log) Doua variabile, regresie logaritmica (y = A x BInx)

5 (e EXP) Doua variabile, regresie exponentiala E (y = Ae®)

6 (ab EXP) Doua variabile, regresie exponentiala ab (y = AB¥)

7 (Pwr) Doua variabile, regresie la putere (y = Ax?)

8 (Inv) Doua variabile, regresie inversa (y=A + B/ x)

Introducere date statistice

Dupa confirmarea tipului de calcul in ecranul de mai sus Selectie tip
statistic sau prin apasarea pe (Date) in modul STAT,
va fi afisat urmatorul ecran, Introducere date statistice.

| ] " | || ]

STAT cu 2 variabile STAT cu 1
"FREQ ON"

Dupa activarea optiunii Frecventa date,,FREQ" din meniul de
configurare al calculatorului, coloana FREQ va fi adaugata in
ecranul de mai sus.

Mai jos este reprezentat numarul maxim de linii pentru
introducerea de date.

STAT cu 1 variabila

Tip statistic FREQ ON FREQ OFF

O singurd variabila (doar intrare x) 40 80

2 variabile (intrdri x si y) 26 40

Expresia introdusa si valoarea rezultatului afisat din ecranul
Introducere date statistice sunt in modul Liniar (asemanator
modului Comp cu starea modului liniar).

Dupa ce ati introdus datele, apasati pe E] pentru a stoca
valoarea in registrii statistici si pentru a afisa valoarea

(max. 6 cifre) in celula.

Si acum puteti apasa tasta cursorului pentru a-l deplasa intre
fiecare celula.

Editarea datelor din exemplul statistic

H inlocuirea datelor dintr-o celuld
(1) Tn ecranul Introducere date statistice, deplasati cursorul in
celula pe care doriti sa o editati.
(2) Introduceti noile valori de date sau expresii, apoi apdsati pe E] .




B Stergerea unei linii
(1) In ecranul Introducere date statistice, deplasati cursorul pe linia
pe care doriti sd o stergeti. [1] Type Pentru a accesa ecranul tipului calculului statistic
(2) Apasati pe

Elemente STAT Descriere

[2] Data Pentru a accesa ecranul introducerii datelor statistice

M Inserarea unei linii - K R R R .

(1) Tn ecranul Introducere date statistice, deplasati cursorul pe linia (3] Edit Accesalp §meenlgl Edit, pentru a edita continutul
care se va afla sub linia nou introdusa. ecranului de introducere STAT

(2) Apasati pe (Editare) [4] S-SUM

(3) Apasati pe (Ins)

B Stergerea completa a intrarilor datelor STAT

(1) Apasati pe (Editare) [6] S-PTS Pentru a accesa submeniul S-PTS (calcularea punctelor)
(2) Apasati pe (Del-A)

Pentru a accesa submeniul S-Sum (calcularea sumei)

[5] S-VAR Pentru a accesa submeniul S-Var (calcularea variabilelor)

[7] Distr Pentru a introduce Distr sub-meniul (calcularea de distributie)

Ecranul Calcul statistic [8] Reg Pentru a accesa submeniul Reg (calcularea regresiei)
B Dupa introducerea datelor STAT, apasati pe pentru a accesa

ecranul Calcul statistic. o Statistic rezultat in calcul [4] S-SUM, [5] S-VAR,
W Utilizati meniul Statistic pentru a calcula rezultatul statistic. [6] S-PTS, [7] Reg

(S-SUM, S-VAR, S-PTS, Reg).

..STAT iyl Tipul STAT Valoare Operatie

S-SUM |1&2STAT |insumarea valorii tuturor x2
variabild Tnsumare a tuturor valoarea x
2-variabila Tnsumarea valorii tuturor Y2
1:Txpe Z:Data 1:Twvpe Z:Data STAT numai | Insumarea valorii tuturor Y
Si5TUAR Bi5-PTS | |SisouAR £:5-PTS insumarea o prechiy
TiRes Tnsumarea valorii tuturor x3 (6]
STAT cu 1 variabila STAT cu 2 variabile Tnsumarea tuturor perechilor x2y

nsumarea tuturor perechilor x4

Meniul Statistic

In ecranul Introducere date statistice sau Calcul statistic, puteti
apésa pe pentru a afisa ecranul meniului Statistic.




STAT -
kub-meniul| TiPul STAT

Valoare

Simbol

Operatie

S-VAR 1&2
STAT

variabila

Numarul de proba de date

n

Media valorilor x

X

Abaterea populatiei standard de x

Abaterea standard a esantionului de x|

2-variabila

STAT numai

Media valorilor y

y

Deviatia standard a populatiei de Y

¥Yon

Abaterea standard a esantionului Y

YOn-1

18&2STAT

variabila

Valoarea minima a X

minX

Valoarea maxima a X

maxX

1-variabila

STAT numai

Median

Mod

Primul sfert Valoare

Treilea sfert Valoare

Gama

2-variabila

Valoarea minima a Y

STAT numai

Valoarea maxima a'Y

Pentru

Un coeficient de regresie

non-Quad Reg|

Coeficientul de regresie B

Coeficientul de corelatie r

Valoarea estimata a x

Valoarea estimata a lui y

Pentru

Un coeficient de regresie

Quad Reg

Coeficientul de regresie B

numai

Coeficientul de regresie C

Valoarea estimata a x1

Valoarea estimata a x2

Valoarea estimata a lui y

Calcul statistic

Calcul statistic de tip SD:
Pentru a calcula ¥ x?, ¥ X, n, X, X0, X0 .1, minX, maxX pentru
date: 75, 85, 90, 77, 79 in modul SD

Exemplul de calcul statistic de tip regresie de gradul doi:
Compania ABC a analizat eficienta cheltuielilor de publicitate Tn unitati
codificate, pe baza urmatoarelor date.:

Advertisement expenses: X 18 35 40 21 19

Effectiveness: y (%) 38 54 59 40

Utilizati regresia pentru a estima eficacitatea (estimati valoarea
lui y) daca cheltuielile de publicitate x = 30 si estimati nivelul de
cheltuieli pentru publicitate (estimati valorile X1 si X2) pentru
eficacitatea y = 50. ......

Calcule de distributie

B Dupa introducerea datelor de esantionare fie in modul statistic
(SD), fie in modul regresie (REG), puteti efectua calcule de
distributie normala sau distributie probabilistica, cum ar fi P(t),
Q(t) si R(t), unde t este variabila analizei probabilistice.

X Variabila aleatorie

X : Media esantionului

Xop : Abaterea standard

W Apéasand |A , se va afigsa urmatorul
ecran de selectie. 1: P(

3: R(




m Apasa[ 1], [2], [3]sau[4] pentru tipul respectiv de calcul.

P(t): Probabilitate sub
o valoare data x

Q(t): Probabilitate sub
o valoare datd x si peste
medie

R(t): Probabilitate peste
o valoare daté x
R(t)=1-P(t),

Exemplu: Calculati distributia probabilistica P(t) pentru urméatoarele
date esantionate: 20, 43, 26, 46, 20, 43, 26, 19, 23, 20

daca x = 26. ...... [ &7y

Calcule cu ecuatii

m Apasati pentru a intra in modul de lucru cu
ecuatii, dupa care se afiseaza urmatoarele optiuni de
selectie:

jiduae B
sCubic
Apasati[v]/[*] | 3: quart E&M

1:Z unknown E2N
213 UnkhoWn EGN
SIid unknown B2

ecuatia Postul Descriere

[1] 2 unknow EQN | Simultane de ecuatii liniare cu doua necunoscute

[2] 3 unknow EQN | Simultane de ecuatii liniare cu trei necunoscute

[3] 4 unknow EQN | Simultane de ecuatii liniare cu patru necunoscute

[4] Quad EQN Ecuatia patratica, gradul 2 ecuatia

[5] Cubic EQN Ecuatie Cubic, ecuatia de gradul 3

[6] Quartic EQN Ecuatie Quartic, gradul 4 ecuatia

Sisteme de ecuatii liniare
Sistem de ecuatii liniare cu doua necunoscute:
ax+by=c,
ax+by=c,
Sistem de ecuatii liniare cu trei necunoscute:
ax+by+cz=d,
ax+by+cz=d,
ax+by+cz=d,
Patru Unknowns ecuatii simultan liniar:
aw+bxx+cy+diz=e
aW + box +cy +dz=e;
aW + bgx + cgy +dzz=e3
asw + byx +cy +diz=ey
Exemplu: Rezolvati urmatorul sistem de ecuatii cu trei necunoscute:
2x+4y — 4z =20
2x—2y + 4z=8
5x—2y —2z=20
Ecuatii patratice, cubi si Quart
Ecuatie de gradul doi: ax? + bx + ¢ = 0 (o ecuatie polinomiala
de ordinul doi cu o singura variabila x)
Ecuatie de gradul trei: ax® + bx? + cx + d = 0 (o ecuatie cu
un polinom de ordinul trei)
Ecuatia quart: raxt+bx®+cx2+dx+e=0
Exemplu: Rezolvati ecuatia de gradul trei 5x® + 2x2 — 2x + 1 = 0... | . E%L]
B Patru patratica, ecuatii cubi sau litri, numele variabilei incepe cu “X1”




Functia de rezolvare (SOLVE)

m Rezolva functii utilizeaza metoda lui Newton pentru a obtine solutia
aproximativa a ecuatiilor.

| Nota: SOLVE functie poate fi utilizatd in modul COMP numai. |

m Urmator descrie tipurile de ecuatii ale caror solutii pot fi obtinute prin
utilizarea functiei SOLVE.
«  SOLVE functia rezolva pentru X, de exemplub
SOLVE functia rezolva pentru X, de exemplu, X* + 2X - 2,
X=Y+3,X-5=A+B, X=tan(C),
« X variabile care urmeaza sa fie solutionate ar trebui sa fie pus la
partea stanga a ecuatia.
De exemplu, o ecuatie este la fel de intrare X2 + 5X = 24 sau
X2+ 5X —24 =0 sau X? + 5X — 24
. O expresie cum ar fi X2 + 5X — 24 vor fi tratate ca
X2 + 5X — 24 = 0, nu este necesar pentru a introduce "= 0".

Ecuatii de intrare foloseste urmatoarea sintaxa:

{ecuatie}, {solutie variabila}

In general, o ecuatie este rezolvata pentru X, daca nu se specifica. De
exemplu, pentru a rezolva o ecuatie atunci cand Y este la fel de intrare,
Y=X+5Y

Precautie importanta atunci cand se utilizeaza "Rezolva" Functia:
Urmétoarele functii fé’—x , 2, N, Pol, Rec, QR ..., Rand, i-Rand sau
multi-declaratie nu li se permite sa introduceti intr-o ecuatie pentru SOLVE
functie.

Deoarece functia de SOLVE foloseste metoda lui Newton pentru a obtine

solutia, chiar daca existad mai multe solutii, numai una dintre ele va fi indicat

ca solutia.

SOLVE functie nu poate fi capabil de a obtine o solutie din cauza presetat
valoarea initiald a variabilei solutie. In cazul in care se intampla acest
lucru, Tncercati sa modificati valoarea initiala a variabilei solutie.

SOLVE functie nu poate fi in masura s gaseasca solutia corecta, chiar
daca Solutie (e) exista.

In cazul in care o ecuatie contine functii de intrare care includ o paranteza
deschisd, Nu omite paranteza de inchidere.

« Acesta va arata "EROARE Variabila" atunci cand expresia nu contine
variabila pe care doriti sa le rezolve.
Metoda lui Newton pot avea probleme pentru rezolvarea urmatoarelor
tipuri de functii, de exemplu, y = eX, y =1, y = sin(x), y =/, etc.
In cazul in care ecuatia nevoie de mult timp pentru rezolvarea, calculatorul
va afisa "Prelucrare" ecran, puteti anula procesarea SOLVE operatiunea
prin apasarea tasta.

- Precizia Solutia prezinta rezultatul obtinut atunci cand Solutia este
atribuit variabilei solutie.Precizie de Solutia obtinuta este mai mare in
cazul in care aceasta valoare este mai aproape de la zero.

Exemplu: Pentru a rezolva X=1?n B?C (cand B=5; C=20)

Ecranul continua

« SOLVE efectueaza convergenta un numar prestabilit de ori. In cazul
in care Nu se poate gasi o solutie, se afiseaza un ecran de confirmare,
care prezinta "Continuare: [=]", sunteti intrebat daca doriti sa
continuati. Apasati pe E| pentru a continua sau pentru aanula
operatia SOLVE.

Functia CALC

B Functia CALC este conceputa sub forma unei zone de memorie
cu maximum 79 de locatii pentru secvente de calcul gi va permite
sa memorati 0 singura expresie care va putea fi apelata si
calculata in mod repetat, folosind diverse valori.

Dupé introducerea expresiei si dupa apasarea tastei [cALC],
calculatorul va va solicita valorile curente ale variabilelor din
expresie.

B Retineti ca functia CALC poate fi folositd numai in modul COMP
sau in modul CPLX.

Exemplu: Pentru ecuatia Y = 5x2—2x +1, calculati valoarea Y daca

x=5saux="7..... EX #51

! Expresia memorata cu functia va fi stearsa cand incepeti
un nou calcul, cand treceti in alt mod de lucru sau cand opriti
calculatorul.




Calculel diferentiale

W Calculele diferentiale pot fi folosite in modul COMP numai.
B Pentru a efectua un calcul diferential, va trebui sa introduceti
exprimare sub forma de:

[shift] fE=_]f(x) P_Ja P__Jax [0 ]
» f(x) : Functia de X. (Toate variabilele non-X sunt tratate ca
constante.)
* a : Diferential punct.
* Ax : Toleranta (calcul de precizie), pentru modul Linie numai

W Calculatorul dvs. efectueaza calcule diferentiale prin apropierea
derivat pe baza diferentei apropierea centrat.

Exemplu: Pentru a determina derivat de la punctul x = 10, Ax = 108,
pentru functia f (x) = sin (3x + 30)

! Puteti Idsa Ax in expresia diferentiala si calculatorul va inlocui in mod
automat o valoare pentru Ax.

I Mai mica Ax valoarea introdusa este, mai lung timp de calcul va fi cu
rezultate mult mai precise, mai mare Ax valoarea introdusa este, mai
scurt timpul de calcul va fi cu rezultate relativ mai putin precise.

| Rezultate inexacte si erori pot fi cauzate de urmatoarele:

* puncte discontinue din valorile x

+ modificari extreme in valoare x

* Includerea punctului maxim local si punct de minim local, in x valori.
* Includerea punct de inflexiune in valorile x

* Includerea punctelor undifferentiable in valorile x

« rezultatele calculelor diferentiale apropiat de zero

! Atunci cand se efectueaza calculele diferentiale cu functii
trigonometrice, selectati radiani (Rad) ca setare unitate de unghi.

I Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, |(, d/ dx(, Z(, M(, Max( si Min( functii nu se
pot alatura in calcule diferentiale.

! Puteti anula procesarea de calcul diferential prin apasarea tasta.

Calcule de integrare

B Calculele de integrare poate fi folosit in modul COMP numai.
B Pentru a efectua un calcul de integrare va sunt necesare pentru a
introduce urmatoarele elemente:

f(x)F_Jal_1bf_In[0]

» f(x) : Functia de X. (Toate variabilele non-X sunt tratate ca
constante.)

* a, b : Gama de integrare a integralei definitiv.

* n :Toleranta, pentru modul Linie numai

Calculul se bazeaza pe integrarea Gauss-kronrod metoda.

Calculele interne de integrare poate dura un timp considerabil
pentru a finaliza. Pentru unele cazuri, chiar si dupa ora
considerabila este a petrecut efectuarea unui calcul, rezultatele
calculelor pot fi eronata. In special atunci cand cifre semnificative
sunt mai putin decat 1, o EROARE s-ar putea sa apara.

Exemplu: Efectuati calculul pentru integrarea, cu n = 4.

‘/23(5x4 +3x2 + 2x + 1)dx EX #53

! Puteti lasa n in expresia de integrare si calculatorul va inlocui in mod

automat o valoare pentru n.

I Mai mica valoarea introdusa n este, mai lung timp de calcul va fi cu

rezultate mult mai precise, mai mare valoarea introdusa n este, mai
scurt timpul de calcul va fi cu rezultate relativ mai putin precise.

! Atunci cand se efectueaza calculele de integrare cu functii

trigonometrice, selectati radiani (Rad) ca setare unitate de unghi.

I Logab, i ~ Rand(, Re (, Pol(, [(, d/dx(, Z(, M(, Max( si Min( functii nu

se pot alatura in calcule de integrare.

I Un "Time Out" eroare apare atunci cand un calcul de integrare se

incheie fara conditie care se incheie fi indeplinite.

I Puteti anula procesarea de calcul integrare prin apasarea tasta.




Calcule matriceale Editarea datelor din matrice

m Tnainte de a incepe un calcul matricial, trebuie sa creati o matrice W Apasafi (Date}, apoi specificafi matripea A, B? Csaub
sau maximum trei matrice simultan, denumite A, B si C pentru editare si va fi afisat indicatorul elementului de matrice
Matricea poate avea maxim o dimensiune de 4x4. corespunz_ator. S .
Rezultatele calculului matricial sunt memorate automat in W Introduceli noua valoare si apésafi [=] pentru & confirna editarea.
memoria MatAns. Puteti utiliza memoria de matrice MatAns W Apdsali pentru a fesi din ecranul de editare a matricei.

pentru orice calcule matriciale ulterioare. ® Adunarea, sciderea si inmul;irea matricelor

Crearea unei matrice 123 9 87
B Apasati pentru a intra in modul Matrice. Exemplu: MatA= |4 5 6| MatB=|6 5 4|, MatAx MatB=? [ELL)

Matrix? 789 321
1:1MatA Z:MatE : = N Lo
ZiMatc  4:mMatD ! Matricele c_are' se aduna,'sF scad s_,au_ se |nmqlte§c triabw_e sa fle'
de aceeasi marime. Daca incercati sa adunati, sa scadeti sau sa
W Apasati pentru a utiliza aplicatia MATX; apasati E / E| inmultiti matrice de mgnml diferite, V? aparea un_ mesaj de eroare.

pentru pagina urmatoare/anterioara. D_e exemplu_, nu puteti aduna sau scddea o matrice 2 x 3 la sau
dintr-o matrice 2 x 2.

1:0i Z:Dat ” . .. "
EH TR W Calculul produsului matricei cu o valoare fixa

Simsto GiMatD Apasatil- ]/ [£] Fiecare element al matricei este multiplicat cu o valoare fixa,
rezultdnd o matrice de aceeasi méarime.

MATX PUNCT DESCRIERE
[1] Dim Specificati memorie Matrix de la Ala D, si specificati EX #55
dimensiunea (de panala 4 x 4) -
[2] Data Specificati AD matrice de editare si elementul de H Calculul determinantului unei matrice
matrice corespunzéatoare 10-5 3
[3] MatA to MatD Selectati matrice de la A la D Exemplu: Calculati determinantul matricei C =[-4 9 2
[4] MatAns Réspuns Calculul Matrix & Store in MatAns <Rezultat:-471> 1 7 -3)-- EX #56
[5] Det Functia determinat de matricea A-D ! Cand incercati s& calculati valoarea determinantului unei matrice
[6] Trn Date transpuse in matricea A-D care nu este patrata, pe ecran se afiseaza un mesaj de eroare.
[7] Ide Identitatea de matrice B Transpunerea unei matrice (9 5
[8] Adj Adjunct la Matrix
[9] Inv Inverse de Matrix

R ) o 3 -2 6 -4
Exemplu: Inmultirea matricei C = 1 cu2 <Rezultat: 2 10>

5

. 9 6 8
Exemplu: Transpunerea matricei B=|6 2 | <Rezultat: >

52 4
EX #57 8 4

W Apasati pentru a iesi din matricea crearea de ecran.




B Matricea identitate
Exemplu: Matricea identitate D {

0
B Matricea adjuncta ) 3 5 3
Exemplu: Matricea adjuncta A {4 5} < Rezultat: { J >

-4 2
EX #59
W Inversarea unei matrice
Exemplu: Inversarea matricei C = [3 6}

0,142857142 -0,047619047}

B .
Rezultat: [—0,071428571 0,19047619

B Determinarea valorii absolute a unei matrice
Exemplu: Pentru a determina valoarea absoluta a matricei C
inversate, din exemplul anterior. ...... EX #61

Calcule vectoriale

m fnainte de a ncepe un calcul vectorial, trebuie sa creati unul sau
mai multi vectori denumiti A, B sau C (maximum patru vectori o datd).
m Rezultatele calculului vectorial sunt memorate automat in
memoria VctAns. Puteti utiliza memoria de vectori VctAns pentru
orice calcule vectoriale ulterioare.

Crearea unui vector

W Apasati pentru a intra in modul Vector.

e tor?
1:VotA  ZiVWotE
SiWots  drvotD

W Apésati pentru a utiliza instrumentul Vector;

1:zDim Z:Data
SzWotA diWctE
StWots Gibtcth
TrWotAns S:Dot

ITEM DESCRIERE

[1] Dim Specificati numele vectorului A — D si specificati
dimensiunea (2D sau 3D)

[2] Data Specificati Vectorul A-D pentru editare si elementul
de matrice corespunzator

[3] VctAto VetD Selectati vectorul A— D

[4] VctAns Rezultatul calculului vectorului & Memorare in

VctAns

[5] Dot Utilizati comanda ,*” pentru a obtine produsul unui
vector in afara aplicatiei MOD VCTR

B Apasati pentru a iesi din ecranul de creare a matricei.

Editarea elementelor vectoriale

W Apasati (Date), apoi specificati matricea A, B, C sau
D pentru editare si va fi afisat indicatorul elementului de matrice
corespunzator.
Introduceti noua valoare si apasati E] pentru a confirma
editarea.

W Apasati pentru a iesi din ecranul de editare a vectorului.

B Adunarea si scaderea vectorilor
Exemplu: Vector A = (9,5), Vector B = (7,3), Vector A — Vector B =?
EX #62
Daca incercati sa adunati sau sa scadeti vectori cu numar diferit
de dimensiuni, va aparea un mesaj de eroare. De exemplu,
vectorul A (a,b,c) nu poate fi adunat sau scazut la / din
vectorul B (d,e).
B Calculul produsului vectorului cu o valoare fixa
Fiecare element al vectorului este multiplicat cu o valoare fixa,
rezultand un vector cu acelasi numar de dimensiuni.
s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)
Exemplu: Pentru a multiplica vectorul C = (4,5,-6) cu 5




B Calculul produsului scalar dintre doi vectori

Exemplu: Calculati produsul scalar dintre vectorul A si vectorul B.
Vectorul A = (4,5,-6) si vectorul B = (-7,8,9)

B Calculul produsului vectorial dintre doi vectori

Exemplu: Calculati produsul vectorial dintre vectorul A si vectorul B.
Vectorul A = (4,5,-6) si vectorul B = (-7,8,9)

! Daca incercati sa calculati produsul scalar sau vectorial dintre doi
vectori cu numar diferit de dimensiuni, va aparea un mesaj de
eroare.

B Determinarea valorii absolute a unui vector

Exemplu: Pentru a determina valoarea absoluta a vectorului C
pentru C = (4,5,-6), vectorul fiind deja creat in calculator.

Exemplu: Fiind dati vectorul A=(-1, -2, 0) si vectorul B=(1, 0, -1),
determinati unghiul si marimea unui vector perpendicular
pe A si B (unitate unghi: Deg).

(A*B)

_(A*B = e
cos@="——", decif= cos™
|Al1B| |Al1BI

AxB
|AxB|

VotAx Vet  aaaa3333 0
Rezultat: [y 2 /ot = K EX #67

Calculul inegalitatilor

B Apasati [+]1[1](NEQ) pentru a intra in
modul Inegalitate. Apasati tasta[,T ] sau

pentru a selecta un tip de inegalitate.

Marimea vectorului perpendicular pe A si B=

l:uad  IMER
Zicubic IMER
SiEuart IMER

B in meniu, apasati tasta [ 1], [2], [3] sau [4] pentru a selecta tipul

simbolului inegalitatii si orientarea.

W Utilizati Editorul de coeficienti care apare pentru a introduce valori ale
coeficientilor. Pentru a rezolva x? +2x -3 < 0, de exemplu, introduceti

coeficientiia=1,b = 2, ¢ = 3, apasand 1[=]2[=][=)]3[=].
EX #68

B Urmatoarele operatii nu sunt acceptate de Editorul de coeficienti:
[M+], [shift] [M+] (Shifl REOF® 1, Po(] , F*=]si ] nu pot fi introduse
n Editorul de coeficienti.

W Apasati pentru a reveni la Editorul de coeficienti cand sunt afisate
solutiile.

W Valorile nu pot fi convertite Tn notatii tehnice pe ecranul pentru solutii.

Exemplu: x2 + 2x-320

Afigarea solutiilor speciale

W Pe ecranul pentru solutii va aparea “All” (Toate) atunci cand solutia
unei inegalitati este toate numerele.

Exemplu: x2 20

B Pe ecranul pentru solutii va aparea ,No-Solution” (Nicio solutie) daca
nu exista nicio solutie pentru o inegalitate (precum x2 < 0).

Exemplu: x2+3<0




Calculul rapoartelor - Toate celelalte variabile (A, B, C, D, Y) si memoria

independenta (M) se comportd ca o valoare.

B Apasati ] (RATIO) pentru a intra in modul RAPORT. - Pol,Rec,Q...r, S, & functie imposibil de utilizat in ecranul

Apasati tasta [ 1 | sau [ 2] pentru a selecta tipul raportului. Function Input (Introducere functie).
« Calculul functiei tabel va modifica variabila X.

3. Introducerea informatiilor de inceput, de final si pasii
+ Introduceti valoarea, apésati pe E] pentru a confirma in
urmatorul ecran

) L - . Expresia introdusa si rezultatul afisat in ecranele ce urmeaza
Pe ecranul pentru Editor de coeficienti, introduceti pana la 10 cifre sunt in modul Liniar.

pentru fiecare dintre valorile necesare (a, b, ¢, d). o Existd maximum 30 de valori x pentru a genera un tabel de
- Pentru a gasi X din 3:8=X:12, de exemplu, apasati [ 1] mai intai si functie. ,Insufficient MEM” va fi afisata daca introduceti
apoi introduceti urmatoarele pentru coeficienti (a=3,b=8,d=12): combinatii ale valorilor de inceput, final si pasi in mai mult de
3[=]l8 [=]12[=]. 30 x-valori.
Exemplu: Pentru a calcula X din raportul 2: 3= 5: X EX #71

B Urmaétoarele operatii nu sunt acceptate de Editorul de coeficienti: . .
) ) ’ si [3 nu pot fi introduse Start? Introduceti limita inferioara pentru X (Implicit = 1).
n Editorul de coeficienti. End? Introduceti limita superioara pentru X (Implicit = 5).

H Va alpfélrea [Math ERROR] daca efectuati un calcul introducand 0 drept *Valoarea de final trebuie s3 fie mai mare decat
coeficient. valoarea de inceput.

Functia (x, y) Tabelul de calcul

B Introduceti o functie f(x) pentru a genera tabelul de functie
pentru x si f(x).
B Etapele generdrii tabelului de numere Example: /f(x)=x"+3x’-2x pentru a genera masa pentru functia
1. Accesati modul TABLE de intervalul 1=x =<5, care creste in pasi de 1
« Apasati pe [ 6] pentru a accesa calculul functiei
Tabel.
2. Ecranul Introducere functie
- Introduceti o functie cu variabila X ([Aiend] ) pentru
a genera rezultatul tabelului Tabel de functii.

Ecranul afisajului Trebuie sa introduceti:-

Step? Introduceti pasul incremental (Implicit = 1).

B n ecranul Rezultat tabel functii nu puteti edita continutul,
apasati pe pentru a reveni la ecranul Introducere functie.




Inlocuirea Bateriei

Cand caracterele afisajului sunt diminuate sau este prezentat pe
ecran mesajul de mai jos, opriti calculatorul si inlocuiti imediat
bateria cu litiu.

LOW BATTERY

Inlocuiti bateria cu litiu urmand procedurile de mai jos:

1. Apasati pe [shift] " | pentru a opri calculatorul.

2. Scoateti capacul bateriei prin glisare in directia indicata de sageata.

3. Scoateti surubul care fixeaza bine capacul bateriei in loc.

4. Demontati bateria veche cu un pix cu bild sau cu un alt obiect
ascutit similar.

5. Incércati bateria noud cu partea pozitiva,+" orientata in sus.

6. Asezati la loc capacul bateriei, insurubati si apasati pe ,

=] pentru a initializa calculatorul.

Atentie: Exista pericol de explozie daca bateria este inlocuita cu o
baterie de un tip inadecvat. Debarasati-vd de bateria uzata
conform instructiunilor.

B Interferentele electromagnetice sau descarcarile electrostatice
pot provoca disfunctionalitati ale afisajului sau pierderea sau
modificarea continutului memoriei. In acest caz, apasati pe ,

E] pentru a reporni calculatorul.

Sfaturi si precautii

» Acest calculator contine componente de precizie, cum ar fi chip-uri LSI,
si nu trebuie utilizat in spatii cu variatii bruste de temperatura, umiditate
excesiva, murdarie sau praf, si nici in spatii cu expunere directa la razele
solare.

Panoul de afisare cu cristale lichide este realizat din sticla si nu trebuie
supus unei presiuni excesive.

Cand curatati calculatorul, nu utilizati o carpa umeda sau un lichid volatil
(de ex., diluant). Utilizati doar o carpa moale si uscata.

Tn niciun caz nu demontati calculatorul. In cazul in care considerati ca
acesta nu functioneaza corespunzator, prezentati calculatorul i
certificatul de garantie unui reprezentant de service de la un birou Canon
sau trimiteti-le prin posta.
Nu dezafectati niciodata calculatorul in mod necorespunzétor, de
exemplu, aruncandu-l in foc, poate crea pericole de leziuni personale
sau daune. Va sugeram sa va debarasati de acest produs in conformi-
tate cu legislatia nationala.

« Inlocuiti bateria o dat& la doi ani, chiar daca nu este folosité frecvent.

Masuri de precautie la utilizarea bateriei

* Nu lasati bateriile la indeméana copiilor. Daca bateriile sunt inghitite,
contactati imediat un medic.
Utilizarea necorespunzatoare a bateriei poate provoca scurgeri, explozii,
daune sau leziuni personale.
Nu reincarcati si nu demontati bateria; pericol de scurtcircuit.
Nu expuneti bateria la temperaturi ridicate, la surse directe de caldura si
nu o dezafectati prin incinerare.
Nu lasati o baterie epuizata in calculator, deoarece aceasta se poate
fisura si produce daune calculatorului.
Utilizarea in continuare a calculatorului cu baterie slaba poate duce la o
functionare inadecvata sau deteriorarea sau pierderea completa a
memoriei stocate. Pastrati in permanenta nregistrarile scrise ale datelor
importante si inlocuiti bateria cat mai curand cu putinta.

Specificatii

Sursd de alimentare : Baterie cu litiu unica (CR2032 x 1)

Consum energetic :3,0Vcc./0,15mA

Durata de viata a bateriei : Circa2 ani
(Pe baza unei frecvente de utilizare
de o ord pe zi)

Oprire automatd :Aprox. 7 minute

Temperatura de operare :0°~40°C

Dimensiuni : 160 (L) x 76 (I) x 11,3 () mm

Greutate  :110,59

* Specificatiile sunt supuse modificarilor fara notificare.




